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El mundo que conociamos se ha acabado.
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provocando que los muertos se alcen y se alimenten de los vivos.
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CREO -~ - ESA
QUE ESTE Ky ES UNA ’\
TIPO NO Es X\ APUESTA

CUANDO
PR SEGLRA. ABRIERON LA

AGH! , PRISION EN EL
Y CONDADO DE _
GRANT NO PENSE
QUE RECIBIRTAMOS
A SUS
FLUGADOS.

7 201/ Y INUESTROS V CLUBREME...
(MALDICION/ IIQEFUER%OS VOY A INTENTAR
. PROBABLEMENTE LLEGAR A ESA
.51 ESTEN A MAS DE ZANJA PARA QUE
DIEZ MILLAS! PODAMOS
SOMOS BLANCO RODEARLE.
FACIL TRAS ESTE










QUE TODO
EL MUNDO
HA DECIDIDO
TOMARSE UN
DESCANSO AL
MISMO




((QUE
ALGUIEN ME
AYUDE//
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i&>NO PUEDES
ENTENDERME?/

™




SQUE
CONO HA
SIDO TODO

ESO?
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(POR DIOS
MIERDA/

BA A
INTENTAR

COMERNOS,

PAPA.

NO, HIJO...
ESTE HOMBRE
ESTA VIVO.

COGELE
LOS PIES...
AYUDAME A
METERLE
DENTRO.




OH, ESTAS
DESPIERTO.
ACABAMOS DE
PRERPARAR LA

CENAR. STE ESPERA.

GUSTARIA \/&PERO QUE
UNIRTE A |CONO ESTA
NOSO- PASANDO
TROS? AGUIP

OH,
DISCULPA A SEH? &SDE
Ml CHICO. TE QUE ESTAS
SACUDIO EN LA HABLANDO? A
CABEZA CON &
LNA PALA.

QUE ERAS
UNA DE
ESAS...

. "SCOSAS?P” BUENO, BUENO... ESPERA
(&TE REFIERES A CALMA AMIGO. LN
ESOS MONSTRLUOS TODO ESTO SOLO MOMENTO.

QUE HAY EN EL HA SIDO UN ECOMO ESPERA. JODER, _
HOSPITAL?! SQUIENES MALENTENDIDO. OCLPRID CHICO... &TU
50I5? &PERO QUE Ml CHICO NO TODO? NO SABES
COJONES ESTA TENIA MALA : NADA DE

PASANDO? INTENCION. SQLIE SALIO ESTO?P




ME DISPARARON... ME TODOS LOS MEDIOS DE
TE T COMUNICACION CESARON
e AACARON. Volvi & 8 AL CABO DE LNAS SEMANAS.
CASA... MI MUJER ¥ Ml HIJO MUCHO DESPLES DB ESG
HABIAN DESAPARECIDO... S| DIERON CON LNA FORMA
TODA LA JODIDA CIUDAD v
ESTABA DESIERTA Y NO DE DETENERLO... TODAVIA
S ! \ 28\ O LO HAN HECHO AQUI.
SABIA QUE CONO  £AZ \ ' ESAS COSAS ESTAN
SO NG - T0

LN BUEN GOLPE
EN LA CABEZA
ACABA CON ELLOS. POR
ESO EL CcHICO TE SACUDIO
CON LA PALA. NO PARECE QUE
HAYA NADA MAS QUE LES PARE.
CADA VEZ QUE ALGUNO SE METE
EN EL_JARDIN NOS ENCARGAMOS
DE EL. INTENTAMOS GUARDAR
SILENCIO... VENDRIAN A
POR NOSOTROS 3| SUPIERAN
QUE ESTAMOS AQLIT.

ANTES DE QUE DEJARAN MIS SUEGROS VIVEN EN
DE EMITIR DIJERON QUE ATLANTA... SOLO ESTA A

A CINCO HORAS EN COCHE
Na\s |_T fsA %,é,‘iﬁ,%’fg 50 > DE AQUI. POSIBLEMENTE
CIUDADES, DIJERON ALLI' ES DONDE FUE
QUE ALLI PODRIAN M ESPOSA.
PROTEGERNOS A TODOS.
PENSE QUE SERIA [ aerriors GRACIAS A _
MEJOR PROBAR ' AR DIOS... S| ESTAN

o gt PROTEGIENDO LAS

SH%E‘E CIUDADES... TIiO,
T 18 ESTABA TAN

PREOCLPADO. _

BUENO...
NECESITO
UN COCHE sl
VOY A IR A
ATLANTA...
SQUIERES
IR DE
COMPRAS?




COMO
DIJISTE QUE TE
HABIAN DISFARADO Y
TODO ESO, PENSE QUE
ERAS CAZADOR. DADO
QUE ERES UN POLL... NO
TE IMPORTA QUE YO Y
Ml CHICO NOS HAYAMOS
ALOJADO EN LA CASA
DE TU VECINO,

AVERDADS?
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NO VOY A ARRESTAROS, sl ES NO QUERIAMOS NO HACE
ESO A LO QUE TE REFIERES. LA QUEDARNOS LA FALTA QUE TE
MAYORIA DE LAS CASAS DE M CASA. ... SIMPLEMENTE JUSTIFIQUES
CALLE HABIAN 3SIDO SAQUEADAS. TU BARRIO PARECIA POR NADA ANTE MI.
MAS BIEN PARECE QUE CUDES MAS SEGURO. NO ESTABAS MANTENIENDO
DEL LUGAR. PROBABLEMENTE PENSAMOS QUE A SALVO A TU HIJO.
LOS THOMPSON TE LO ESTUVIERAMOS o ?ogsu}r:%)g%é
AGRADECERAN HACIENDO MAL A R DCLRADS. R
CLANDO NADIE POR COMPRENDO
VUELVAN. QUEDARNOS ALLI... '
Y EN Ml OPINION

SIEMPRE ESO ESTA

QUE NO BIEN.
MONTEIS UNA
BRONCA
POR LA
CASA

TE AGRADEZCO T+ ' | ERES UN BUEN
ESO. SABES... | L o = = HOMBRE, MORGAN.
NQ SE NI RICK Y OH, REALMENTE TE < N
COMO TE y = - MOPGAN AGRADEZCO QUE ME_ MERECE
DE AQUI ES | ME HAS AYUDADO SOLO POR

A SU & = . MLICHO.
_ }\ EL PEQUERO | PODER HABLAR
\ SERVICIO. A\ T DUANE. 4 : { CON ALGUIEN. SI
A \ — NO ES DE DIBUJOS
ANIMADOS O DE
| TRARSE PEDOS...
~\ Ml CcHICO NO
5l \ GUIERE HABLAR
Il \. DE ELLO.
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HE PENSADO
QUE TAMBIEN
PODRIA LLEVARME
LUNAS CUANTAS...
POR SI ACASO.
HABLANDO
DE ESO...
SIGUEME.

OH'
SHESTO?

MIERDA.

HEY, HOMBRE... NO PASA NADA.
HAS VISTO UNA MIERDA MUY RARA
AHI FUERA... TODOS LO HEMOS
VISTO. NO PUEDES DEJAR QUE
TE AFECTE. TIENES QUE SEGUIR
ADELANTE, NO TE PUEDES
PARAR A PENSAR EN ELLO...

O TE VOLVERAS
LOCO.

DESPLUES
DE TODO LO
QUE HE VISTO

HOY... ME SIENTO
CLLPABLE POR
REIRME.

SOLO

[ TENGO QUE

| DAR CON
. “:.:: _’: LA LLAVE
N\ TAL.

S




COGE UN FAR PARA TI.
S| GOLPEAR A ESAS
COSAS CON UNA FALA EN

LA CABEZA ACABA CON .
ELLOS... ESTOY SEGURO DEBERIAN \
QUE ESTAS COSAS AHORRARTE
SERVIRAN. A4 LN POCO DE |
 ESFUERZO. /

- o :k--

L
.....
|

LOS CARTUCHOS NO, PERO Si QUE LO EREDS...
ESTAN EN EL MALDITA SEA. YA SOY Y TE ENSENARE A

ARMARITO QUE HAY \
DEBAJO DEL ESTANTE
P\ PARA ARMAS. ASEGL- |
\ ' RATE DE DEJAR /
ALGO PARA MI.
ENSEGUDA /£
VUELVO. €

NO TOQUES USAR UNO DE ESTOS

MARANA... PERO HASTA
ENTONCES ESTAN
PROHIBIDOS.

GUARDABA PENSE QUE S| VOY A
UN UNI- UNA GRAN CIUDAD Y
FORME DE TIENEN UN MONTON
SOBRA EN  DE GENTE REFUGIADA
M TAQUI- - ALLT.. PODRIA MOVERME

LLA. _ POR ALLI MAS

FACILMENTE SIENDO
UN POLI, ASi QUE
MAS VALE DAR
EL PEGO.

COGED LO QUE HAYAIS
REUNIDO Y SEGUIDME A LA
FPARTE DE ATRAS. TENGO
- OTRA SORPRESA A

PARA VOSOTROS.

PUES...
DESDE
LUEGO ESE
TRAJE TE

SHAY
| [ SUFICIENTES
CARTUCHOS

PARA LOS
 DOS5 AHI?

&
....



TO COGE EL
DE LA IZQUIERDA.
NO CORRE TANTO
COMO EL QUE ME
LLEVO YO, PERO 51 VoY
SEGURO QUE CORRE
MAS QUE ESE A TENER

QUE HACER \
HATCHBACK QUE ' 1650 £l cAMNO | . s [y ESPERA..

HASTA ATLANTA, i\ SQUE?
NECESITARE " T
EL MAS
NUEVO.

ESTARAS MAS NO TE PREOCUPES, . CUANDO LAS COSAS
SEGLURO EN UNO HOMBRE. TAN SOLO HAGO M! | VUELVAN A LA NORMALIDAD...
DE ESTOS 3l TRABAJO. NO SE ME OCLURRE M TENDRAS QUE DEVOLVER-
NECESITAS IR A OTRA FORMA MEJOR DE LO... AST QUE INTENTA NO
ALGUNA "PROTEGER Y SERVIR” 4 ESTRELLARLO NI HAGAS
PARTE. DADAS LAS y e DEMASIADAS
CIRCUNSTANCIAS. _« MILLAS.

GRACIAS ,
RICK. NO TE et
IMAGINAS AS AV
CUANTO .
NOS R
AYUDARA
ESTO.

[ (SQUE
HA 3SIDO
. ESO?P!







DEJALO. AQUI
NO PLEDE
ALCANZARNOS...
PLEDE QUE
NECESITES ESA
A BALA MAs 4
TARDE.

SVOLVEREMOS
A VERNOS?

SERA - POR
MEJOR QUE SUPUESTO...
SAQUEMOS SOMOs VECI-
ESTOS COCHES NOS. ECHALE
DE AQUI ANTES LN OJO A M
DE QUE LLEGUE CASA POR
A LA MI.
PUERTA. '
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“LEELO OTRA VEZ.”

Aviso de spoiler si atin no has leido esta serie. Continia y siltate
el siguiente parrafo si no quieres saber lo que representan esas
palabras. De acuerdo.... éitodo claro? Aquellas son las taltimas
palabras pronunciadas en el ntimero final de esta serie. No voy a
decir quién las dices ni a qué se refieren, pero eso es lo que se dice.
Cuando escribi aquellas palabras, queria que fueran una especie
de referencia. Pertenecen a la historia en un sentido emocional,
pero también tienen un sentido literal en el mundo real. Ahora que
has leido toda la serie de THE WALKING DEAD y sabes como
termina y donde te deja emocionalmente, tendris una perspectiva
diferente de lo que estis leyendo. Ahora el viaje pareceri distinto.
Siempre pensé que THE WALKING DEAD era una historia de
esperanza, pero casi nunca se interpreta asi a menos que sepas
como terminan las cosas. Asi que ahora los lectores pueden, por
primera vez, ver la historia como yo mientras la leen.

Vale, ya puedes seguir leyendo.

A ver, dpor qué estamos aqui? épor qué THE WALKING DEAD
fue en blanco y negtro en primer lugar? Bueno... la verdadera razon
es que cuando THE WALKING DEAD se present6 hace apenas 17
afios, era el sexto comic que habia publicado en Image, y bueno,
ninguno de esos comics duré més alli del niimero 6. Habia
estrenado INVINCIBLE diez meses antes y parecia poco probable
que llegdramos a pasar del namero 12. Normalmente, imprimir un
comic en blanco y negro es més asequible que hacerlo en color, por
lo que imaginé que si el comic era en blanco y negro llegariamos
sin problemas al ntimero 6, y quiz4s si teniamos suerte,
pasariamos del niimero 12. Eran otros tiempos.

Aparte de eso, La Noche de los Muertos Vivientes, 1a primera peli de
zombis de Romero, la que inici6 toda esta locura, era en blanco y
negro. En su desarrollo inicial, esta serie también iba a funcionar
como una pseudo secuela de La Noche de los Muertos Vivientes,
incluso utilizando el titulo, dado que ya no estaba sujeto a derechos
de autor. Por lo que Ginicamente paceria natural hacer la serie en
blanco y negro.

La Gltima razon... el gore. Este comic es muy sangriento, a
veces puede llegar a ser bastante asqueroso. Y aunque yo mismo
no lo entiendo, a algunas petsonas les resulta desagradable. Sin
embargo, si se presenta en blanco y negro... esas escenas pueden
ser menos chocantes y asquerosas. Por mucho que adore el gore,
nunca he querido que eclipsara la emocion de las escenas, y el
blanco y negro, me parece que ayuda a centrar la atencion en la
emocion y la pérdida en vez de en todo ese rojo llamativo.

Entonces, {por qué volver a publicar la serie en colot ahora?
Pues hay un pufiado de motivos.

A lo largo de los afios ha habido innumerables escenas que he
querido ver a todo color, que creo que habrian tenido més impacto
y fuerza de haber habido color para ayudar a llamar la atencion
sobre esto o aquello. En ocasiones consideré hacer escenas en color
o niimeros en color, pero eso siempre me parecio un error.

Desde que empez6 la serie de television, he sabido de numerosos
fans de 1a tele que trataron de leer el comic y encontraron que el
blanco y negro era una bartrera insalvable. Resulta que a alguna
gente no le gustan los comics en blanco y negro.

El motivo principal es que con la serie ya terminada, creo que

es una forma estupenda de facilitar las cosas para un piablico
completamente nuevo. A pesar de las recientes noticias de la
finalizacion de la serie de television de THE WALKING DEAD en
la Temporada 11, THE WALKING DEAD seguramente arrasari
en las pantallas de televisiéon con nuevo contenido durante afios, si

no décadas, con sus diversos spin-off ambientados en el universo de
THE WALKING DEAD. Esa es una tremenda oportunidad para
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mostrar las maravillas de los comics y atraer a mias gente a este
medio que tanto amamos. Ademas, si bien THE WALKING
DEAD est4 disefiado para leetse bien en todos los formatos, creo
que los niimeros individuales, con la espera entre ntimeros que
permite que calen los cliffhangers... y te torturen un pelin, es el
formato ideal. Por eso no hay planes para recopilar la serie en
color. Si quieres experimentar esta serie en color... tendrés que
comprar los niimeros individuales.

Esta serie también nos da la oportunidad de trabajar con alguna
gente maravillosa.

Dave McCaig siempre ha sido mi colorista favorito de comics.

Su trabajo siempre me llamoé la atencion, sin importar a quién
colorease. Ver este mundo a través de sus tonalidades es un
especticulo digno de ver. Mientras escribo esto, casi ha terminado
los 100 primeros nfimeros (jha estado trabajando durante 4 afios!)

y oh, tio... es ESPECTACULAR. El trabajo de Charlie Adlard y
Tony Moore nunca ha tenido mejor aspecto.

También estamos trabajando en nuevas portadas con David
Finch, Julian Totino Tedesco y Arthur Adams. Ha sido realmente
asombroso ver como estos tres brindan una vision nueva para los
personajes de los que todo el mundo se ha enamorado.

Finch se encargari de las portadas principales de 1a serie,
mostrando nuevas interpretaciones de escenas en cada ntimero,

a veces jugando con la portada original, como en este niimero, a
veces haciendo algo completamente nuevo, lo que es genial. Todas
son increibles. Me muero por que veiis lo que esta por llegat.

Tedesco no hari una portada para todos los niimeros, tan solo
apareceri de vez en cuando para prestar su gran talento con el
pincel para algin momento memorable de la serie, como cuando
Rick encuentra la chica de 1a bicicleta, o cuando entra a caballo
a Atlanta por primera vez, etc. Asi que estad alerta.

Adams mostrari nuestro iconico elenco segiin aparezcan en el
comic. No realizarid a TODOS los personajes a medida que sean
presentados, pero este legendario artista ilustraréi a los més
grandes e importantes.

Incluso el dibujante de 1a serie, Charlie Adlard, volveri a
dibujar una serie de portadas que conectarin las portadas de
los seis primeros niimeros, lo que nos mostrara su vision de los
acontecimientos de los tinicos seis niimeros que él no dibujo.

Las portadas originales de Tony Moore para la serie se
presentarin con una nueva capa de pintura pot parte del estimado
Sr. McCaig hasta que lleguemos al niimero 25, donde Charlie
finalmente se hizo cargo de las portadas, y veremos a McCaig
volver a colorear su fant4stico trabajo.

Uno de los aspectos més chulos de esto es que también recibiremos
una mejora en el 4rea de rotulacion. El rotulista de la serie, Rus
Wooton, volvera para rotular de nuevo los primeros 19 ntimeros
que rotulé yo mismo. Por lo que si bien he tenido mucho cuidado
de no reescribir ningtin didlogo, ya que en cuanto tiras del hilo

del suéter... todo este proceso se viene abajo. Actualizaremos el
aspecto de los rotulos y corregiremos cualquier error que pueda
habérsenos pasado por el camino.

Con que no podria estar mis emocionado con esta presentacion
especial de la serie que lo cambi6 todo para mi. Espero que nos
acompafiéis en lo que parece ser una aventura de 8 afios mientras
nos embarcamos nuevamente en este viaje.

Sera un viaje divertido. Otra vez.
-Robert Kirkman

Backwoods, CA

Septiembre 2020



UN MOMENTO, ¢HAY MAS? ¢ACASO ROBERT KIRKMAN
NO SE HA QUEDADO A GUSTO EN LA PAGINA ANTERIOR?
¢ES QUE A ESTE TIPO SOLO LE GUSTA VER LA TINTA
DE SUS PROPIAS PALABRAS 0 ALGO ASi? ES POSIBLE,

PERO ESTO ES THE WALKING DEAD DELUXE, Y si
NOS PARASEMOS EN UNA MISERA CARTA EN LA PARTE
DE ATRAS POR MI PARTE Y SIGUIERAMOS NUESTRO
CAMINO TAN ALEGREMENTE, NO SERIA REALMENTE
TAN DELUXE, ¢VERDAD?

A VER, ESTA CLARO QUE LOS FABULOSOS COLORES
DE PARTE DEL REPUTADO SR. DAVE MCCAIG SON LA
ATRACCION PRINCIPAL, PERO SI VAMOS A CELEBRAR
ESTA SERIE MIENTRAS VOLVEMOS A PUBLICARLA,
TIENE QUE HABER ALGO MAS, {NO CREES? ¢TAL VEZ
UN VISTAZO EN EXCLUSIVA DETRAS DE LAS ESCENAS
DE CADA NUMERO? ;ALGO ASIi?

BUENO, ESO NOS LLEVA HASTA LA SALA DE
MONTAJE.

;Y SE PUEDE SABER QUE NARICES ES LA SALA DE
MONTAJE?

BUENO, TODOS LOS NUMEROS INDIVIDUALES DE THE

WALKING DEAD, DESDE EL COMIC #1 HASTA LLEGAR

AL #193 INCLUYENDO TODOS LOS ESPECIALES Y
BREVES HISTORIAS, EMPEZARON... EN PAPEL. ESO ES,
TODA ESTA SERIE FUE PLANEADA, EN PAPEL, CON UN
PORTAMINAS, POR Mi. UNA ESPECIE DE SINSENTIDO
DICKENSIANO DE ESCRIBIRLO TODO A MANO COMO
ANTIGUAMENTE. YA SOY VIEJO Y CADA VEZ SERE
MAS VIEJO. ES MUY TRISTE.

DATO CURIOSO (0 QUIZAS NOJ): TODAS Y CADA UNA DE

ESTAS TRAMAS ESCRITAS A MANO LAS ESCRIBI CON EL
MISMO PORTAMINAS. ¢A QUE ES DE LOCOS? MI PADRE
ME DIO ESTE PORTAMINAS PENTEL DE 0,7/MM CUANDO

YO ESTABA EN 1° ESO, ALLA POR 1991 0 ASI. LO

HE TENIDO DESDE ENTONCES, Y CUANDO EMPECE A
ESCRIBIR COMICS, LO UTILIZABA PARA TODO LO QUE
HACIA PORQUE ERA UN PORTAMINAS BUENO Y FIABLE...
Y LO SIGUE SIENDO, CASI 30 ANOS DESPUES. A ESO

LE LLAMO YO UN PORTAMINAS FIABLE. Si, SENOR,
PENTEL ES LA MEJOR. SEGURO QUE SERIA UN BUEN
PORTAVOZ DE ESA MARCA DE PORTAMINAS. iOH, VAYA!

ME TEMO QUE ESE PORTAMINAS HA LLEGADO A SER
COMO EL PELO DE SANSON PARA Mi. A ESTAS ALTURAS,
ME PREOCUPA NO SER CAPAZ DE ESCRIBIR SIN EL. LA
VERDAD ES QUE NO SOY UNA PERSONA SUPERSTICIOSA,
PERO Si QUE ME PERMITO ESE POQUITIN DE
CURANDERISMO. ASI QUE LLEGADOS A ESTE PUNTO SOY
MUY CUIDADOSO DE ASEGURARME QUE ESE PORTAMINAS
SE UTILIZA EN TODOS LOS PROYECTOS, YA SEAN
PEQUENOS 0 GRANDES... POR SI ACASO. INCLUSO CON
LA MARAVILLA DEL IPAD MODERNO, SIGO PLANEANDO
TODO MI TRABAJO EN PAPEL... CON ESE PORTAMINAS.

PARA Mi, TRABAJAR EN PAPEL ES MAS SENCILLO. ME
AYUDA A ORGANIZAR MIS IDEAS DE UNA FORMA CLARA
Y VISUALIZABLE QUE ME PERMITE ESTRUCTURAR LA
HISTORIA COMO ME GUSTA. TAMBIEN ME AYUDA A VER
TODO EL NUMERO EN UNA SOLA IMAGEN, POR LO QUE SE
QUE ESTOY HACIENDO Y QUE LLEVO RECORRIDO.

ME AYUDA A CERCIORARME DE QUE EL NUMERO ES
INTERESANTE. ESO ES IMPORTANTE.

MUCHAS VECES HE EMPEZADO A PLANEAR UN NUMERO,
HE LLEGADO A LA PAGINA 10 0 ASi, ABARCANDO LO QUE
PLANEO ABARCAR, CUANDO ME DOY CUENTA, "000H,
PARECE QUE ESTE PODRIA SER UN NUMERO ABURRIDO,
TENGO QUE ANIMAR ESTO," ENTONCES RETROCEDO Y
ANADO ALGO EMOCIONANTE.

EN LOS COMICS, UNA LAS COSAS MAS IMPORTANTES
PARA Mi DEL FORMATO ES ESCRIBIR A VUELTAS DE
PAGINA. LAS PAGINAS PARES SIEMPRE SON VUELTAS

DE PAGINA, Y AHI ES DONDE PUEDES OCULTAR LOS
MOMENTOS EMOCIONANTES Y SORPRENDENTES. SI ALGO
EMOCIONANTE OCURRE EN UNA PAGINA IMPAR, BUENGO,
SE VA A VER MIENTRAS LEES LA PAGINA ANTERIOR.

S| ESTA EN UNA VUELTA DE PAGINA, PUES... ENTONCES
PODRAS SORPRENDER AL LECTOR DE INMEDIATO. UNA
DE LAS MUCHAS COSAS QUE APRENDI DE ERIK LARSEN.

ASi QUE CUANDO VEAS ESTAS TRAMAS, VERAS QUE
EMPIEZO NUMERANDO DEL 1 AL 22 EN EL LADO
IZQUIERDO DE LA PAGINA. ESO ME PERMITE BLOQUEAR
VUELTAS DE PAGINA QUE SE QUE TENGO PLANEADAS.
POR DESGRACIA, NO QUEDARA CLARO EN QUE ORDEN
ESCRIBO LAS TRAMAS. DESDE LUEGO SALTO DE UN
LADO PARA OTRO. HA HABIDO MAS DE UNOS CUANTOS
NUMEROS EN LOS QUE EMPECE EN LA PAGINA 18,
SABIENDO QUE TENIA UN GRAN MOMENTO EN LA VUELTA
DE PAGINA. CUANDO ES MAS 0 MENOS DEFINITIVO,
CONSTRUYO EL NUMERO PARA AQUEL MOMENTO. CON
FRECUENCIA EMPIEZO POR LA PAGINA 22. SOLIA



COMENZAR UN NUMERO SABIENDO CUAL SERIA EL
CLIFFHANGER FINAL, POR LO QUE ME LIMITABA A
ESCRIBIRLO Y LUEGO ESTRUCTURABA EL NUMERO A
MODO DE MARCHA LENTA HASTA AQUEL MOMENTO. EL
PROPOSITO DE LAS TRAMAS SECUNDARIAS EN
OCASIONES ERA GANAR TIEMPO Y COMPLETAR EL
NUMERO, ASEGURANDOME QUE SUCEDIAN SUFICIENTES
COSAS ANTES DE LA ULTIMA PAGINA. LUEGO AQUELLAS
TRAMAS SECUNDARIAS PREPARABAN ALGO QUE SE
CONVERTIRIA EN UN POSTERIOR CLIFFHANGER.

HE COMENTADO A MENUDO QUE EN OCASIONES
CONOZCO UNA TRAMA CON SUFICIENTE ANTICIPACION
Y TRABAJO EN ELLA, Y OTRAS VECES IMPROVISO 0
ALTERO DRASTICAMENTE MIS PLANES SOBRE LA
MARCHA. ESO ME AYUDO MUCHO A SEGUIR CON EL
COMIC, EL SABER QUE TENIA PLANEADA UNA TRAMA
SOLIDA QUE PODIA SEGUIR, PERO A VECES
MANTENIENDO LAS COSAS INTERESANTES A LO LARGO
DEL CAMINO AL HACER SALTAR POR LOS AIRES LA
TRAMA A MI ANT0JO. ESE ERA EL MOMENTO EN QUE
LA SERIE ERA MAS EMOCIONANTE PARA Mi, CUANDO
ALGO NUEVO Y MEJOR SE ME OCURRIA Y
REEMPLAZABA UN PLAN PREVIO.

EN ALGUN MOMENTO HACE CASI UNA DECADA,
DECIDI QUE PODRIA MOLAR COMPARTIR TODAS ESTAS
TRAMAS CON LOS BUENOS LECTORES DE ESTA SERIE,
Y MOSTRARLES ALGUNOS DE LOS DESVIOS QUE TOME
POR EL CAMINO, REPASANDO LOS DIVERSOS CAMBIOS
QUE SE HICIERON Y EL PORQUE. UN VISTAZO TRAS
LAS ESCENAS Y TRAS EL MATERIAL DESECHADO EN
LA SALA DE MONTAJE. ASi QUE ANUNCIE UN LIBRO
CON ESE MISMO NOMBRE QUE IBA A RECOPILAR LAS
PRIMERAS 50 TRAMAS DE LA SERIE. RESULTO QUE
MI PLAN ESTABA UN TANTO MAL CONCEBIDO.

| ] Iﬁ’ﬁtﬂﬂ' || ™ TEW

! CUTTIH GS RO%FLOOR'

7 “"". ~OVERSIZED HARDCOVER

4‘1“ S F112 PAGES - $19.99

\ \ / @Jcnmmﬁmnncn |
\ j <k '

aaaa

POR AQUEL ENTONCES PASABA MUCHO TIEMPO EN EL
SET DE LA ILUSTRE SERIE DE TELEVISION WALKING

DEAD Y ANDABA POR LA SALA DE GUIONISTAS A TIEMPO

COMPLETO, TODO ESTO MIENTRAS TRATABA DE LLEVAR
EL COMIC POR BUEN CAMINO. Y DEJAD QUE 0S LO DIGA,

MANTENER PROVISTO DE GUION A CHARLIE ADLARD ES
UNA TAREA DESCOMUNAL. A MENUDO LLEGABA A CASA
DE LA SALA DE GUIONISTAS, VEIA A MI MUJER Y MIS
HIJOS DURANTE LA CENA Y LA VELADA. Y DESPUES DE
QUE SE FUERAN TODOS A LA CAMA, ME QUEDABA EN
VELA HASTA TARDE Y ESCRIBIA TRES PAGINAS 0 POR
AHI PARA TENER A CHARLIE OCUPADO. DEBIDO A MI
ZONA HORARIA, MI MEDIANOCHE EN LOS ANGELES ERAN
LAS 8 DE LA MANANA DE CHARLIE ADLARD EN
INGLATERRA. ASI QUE EL TRABAJABA OCHO HORAS
SEGUIDAS MIENTRAS YO DORMIA, Y ME DESPERTABA
CON LAS TRES PAGINAS QUE ESCRIBI LA NOCHE
ANTERIOR, COMPLETAMENTE DIBUJADAS Y ESPERANDO
EN MI BANDEJA DE CORREO AL LEVANTARME PARA
VOLVER A LA SALA DE GUIONISTAS. FUE UNA EPOCA
INTERESANTE EN QUE NO SALIA DE LA MISMA RUTINA.

POR TANTO, NO HACE FALTA DECIRLO, HABIA POCO
TIEMPO Y EL LIBRO DE LA SALA DE MONTAJE
RAPIDAMENTE SE RETRASO Y SE CONVIRTIO EN ALGO
POR LO QUE ME PREGUNTABAN EN TODAS LAS
CONVENCIONES EN QUE APARECIA. SIEMPRE DECIA QUE
ESTABA TRABAJANDO DURO EN ELLO (NO LO ESTABA) Y
QUE ACABARIA SALIENDO (NO LO HIZ0). CON EL TIEMPO,
TRAS UN ANO SIN PODER ENCONTRAR EL TIEMPO PARA
REUNIR MIS TRAMAS Y ESCRIBIR COMENTARIOS DE
CADA UNA... EL LIBRO FUE ABANDONADO.

SIEMPRE LO LAMENTE. ERA UNA IDEA CHULA, Y SE QUE
COMO FAN, ME ENCANTARIA VER UN LIBRO SIMILAR DE
UNA SERIE QUE HE DISFRUTADO. SIEMPRE HA SIDO ALGO
QUE HE QUERIDO HACER.

A LO LARGO DE LOS ANOS LO HICE DE FORMA GRADUAL,
HACIENDO UNA PIZCA (UNA PIZQUITA) DE TRABAJO AQUI
Y ALLA. PERO NUNCA HUBO SUFICIENTE COMO PARA
SENTIRME SEGURO DE QUE LA PUBLICACION DEL LIBRO
ESTUVIERA PROXIMA. ES QUE PARECIA DEMASIADO
TRABAJO.

ENTONCES SURGIO LA IDEA DE THE WALKING DEAD

DELUXE. PARECIA LA OPORTUNIDAD PERFECTA PARA
QUE ESTE MATERIAL SALIERA A LA LUZ. EL CALENDARIO
DE PUBLICACION DE LOS NUMEROS INDIVIDUALES ME
PERMITIRA HACERLO DE FORMA GRADUAL, POCO A POCO,
MES A MES. POR LO QUE HACE QUE EL PROYECTO NO
SEA TAN IMPOSIBLE DE REALIZAR. ADEMAS, TENDRE
TIEMPO DE SOBRA PARA PROFUNDIZAR, Y PRESENTAR
MIS REFLEXIONES SOBRE TODO LO QUE OCURRIO EN LA
HISTORIA PARA CADA NUMERO.

ESPERAMOS QUE SEA UNA EXPERIENCIA DIVERTIDA
PARA TODOS.

PASAD LA PAGINA Y SUMERGIOS EN LA COMPLEJISIMA
TRAMA DEL NUMERO #1 QUE SE PLANIFICO
INDUDABLEMENTE PARA QUE FUERA HISTORICA.

iQUE LO DISFRUTEIS!
-ROBERT KIRKMAN.



NUMERO 1

SALA DE
MONTAJE

THE WALKING DEAD # (/)

(1) FLASH BACK. DISPARAN # RICK.

B (2) DESPIERTH ENV UV HOSPITAL. SE QWTH LA VIip. SE VISTE.

"AS] QUE, SUPONGO GUE ERAS POL/."
"4, DECIAN CUE NUESTRA CENERACION
LO HABIH TENDO FACIL.

BUSCH POR EL HOSPITAL.

ENCUENTRA UV CADAV/ER.

ALEO TENIH CUE PASAR

_J/

(8) SHLE CORRIENDO. TROPIEZR, DA UN TRASFPIES. SE CHE POR (AS ESCHLERAS.
BATA HASTH EL GARATE. FANEL AMPLIO EN L#A FARTE INFERIOR.
(10) COMPRUEEH LOS COCHES. EMPIEZA A CAMINAR.

LA MUK EMPIEZA A CEMIR. SE APARTH HORRORIZADO.. SE ALETH EN LA BIC/.

VE UNA MUK ORILLA DE LA CARRETERA. VE # POR LA BIC/.

(13) LLEGH p CASH. NO HAY NADIE. ECHA UN VISTAZO. VA AL GARATE.
(1) Vg AL PATIO TRASERO. LE DAN UN COLPETHZO EN LA C,ﬁgéfﬁ)

(1) TIPO NEEROY MIFO. "OH, MIERDA!
(16) LE METEN ENV LY CHsSH. <)
M (77) rICK DESPIERTH. ERAN CHARLA.

(18) MAS CHARLHA. "AS] QUE, ERAS POLI" "sCOMO TE HAS DADO CUENTH?"
() RISAS "RICK SOSTIENE UNAS LLAVES! "oQUERES IR DE COMPRAS?"
(20) LLESAN A LA COMISARIB DE POLICIA. REVISAN LOS ARMARIOS.

(2/) ENV LA ARMERIH REUNEN ARMAS.
(22 REPOSTAN LOS COCHES. SE DESP/IDEN.
(25) SE MARCHA... DETIENE EL COCHE Y SALE.

M (29) PAVEL SUPERIOR. MIIH ZOMBI OTRA VEZ. LE DISPARA, LLORRA... SE V.

Creo que lo primero que vale la pena comentar para
empezar es que antes de que esta serie comenzara,
tuve una charla con Erik Larsen sobre que él
siempre parecia empezar un comic con una pagina
ocupada por un panel, seguida de una doble pagina.
Me coment6 que desde su punto de vista, eso te mete
en la historia més rapido, que a partir de la pagina 4
es cuando uno empieza a leer los paneles de verdad,
cuando ya estas interesado. Hasta aquel momento,
asi era como a mi también me gustaba contar las
historias. Estaba muy en la linea con el método de
Larsen.

Por el contrario, sefialo que Todd McFarlane preferia

empezar sus historias con un monton de palabras.
La mayoria de sus primeras paginas eran muy
densas y llenas de un monton de diidlogos o
carteleras. El pensamiento de Todd era que queria
que la gente tuviera la sensacion de que habia
invertido bien su dinero desde la pagina 2. Yo
comenté que como fan, siempre habia considerado
que las primeras paginas de Todd eran una enorme
barrera de entrada, y que me resultaba algo
desalentador. Erik se rio y estuvo de acuerdo, pero
afiadio, "las obras de Todd siempre han superado en
ventasalasmias.”

Asi que cuando empecé THE WALKING DEAD,



queria probar algo diferente. Queria embutir todas
las palabras que pudiera en una sola pagina, para
ver si eso se traducia en mayores ventas... y bueno,
ya sabéis el resto.

IVamos al lio! Creo que mi letra, aunque descuidada,
se puede leer, pero vuestra opinion puede variar.

En la esquina superior derecha, a menudo escribo
algtin breve didlogo que planeo meter en el comic,
veréis que se repite en la mayor parte de las tramas.
Estos dos de aqui no llegaron a salir en el comic...
pero cuando empecé, crei que eran lo bastante
importantes para apuntarlos antes de que se me
olvidaran.

Mirando esta trama, resulta interesante lo MUCHO
que cambié de la trama al guion. Originalmente, la
Chica de 1a Bicicleta iba a ser una nifia. De la trama
al guion, decidi que una ciclista adulta seria mas
triste, éo que conectaria emocionalmente mejor con
Rick? No sé si estoy de acuerdo en este momento,
podria haber sido mejor una nifia. La pagina
completa de los zombis en la cafeteria originalmente
iba a ser una doble pigina, pero al mismo tiempo, no
habia otra interaccion con zombis en la comisaria de
policia originalmente, asi que tuve que volver a
organizarlo todo para afiadirlo.

Podéis ver que las cosas seguian moviéndose de sitio.
Originalmente, se suponia que Rick estaba en la
casa de Morgan en la pagina 17, pero eso pasa dos
paginas antes.

Y si, Morgan originalmente era el "tipo negro" en la
trama. Morgan iba a ser un personaje tributo a
Romero en muchos sentidos. En las tres pelis
principales de zombis de Romero, el personaje més
molon y competente es "el tipo negro.” Asi que queria
presentar un personaje negro con personalidad
cuanto antes. Le dije a Tony que lodibujara "como un
Morgan Freeman de joven" y se quedd el nombre. El
apellido y el nombre de su hijo, "Duane Jones" es una
obvia referencia al fantastico actor que hizo de Ben
en La Noche de los Muertos Vivientes.

NOTA para los fans de 1a seriede TV: en la pagina 5
notareis que falta el aviso de "NO MUERTOS
ABRIR DENTRO" (heh) en las puertas de la
cafeteria. Eso fue una adaptacion del aviso de
"TODOS MUERTOS NO ENTRAR" que aparece
mas tarde en el comic y que se adelanto para el
episodio piloto.

NOTAS DE PAGINA:

1: Muy orgulloso de mi mismo por hacer esta escena
en una sola pagina. No creo que pudiera meterlo todo
en una pagina hoy en dia. {Era mejor escritor
cuandoera joven? Ains.

4: Observad cémo movi el "Encuentra un cadaver" a
la vuelta de pagina.

8: Cuando hice el guion de esta escena, agregué que el
zombi cayera con Rick y se rompiera el cuello para
hacerlo mas emocionante.

10: Decidi pasar menos tiempo en el garaje para asi
poder pasar mas tiempo con la Chica de 1a Bicicleta.

11: Ahora caigo en que seguramente cambié Nifia de
la Bicicleta por Chica de la Bicicleta para que Rick
pudiera montar en la bici. Seria complicado y un
tanto ridiculo para él tener que montar en la bici de
una chiquilla hasta su casa. Bien pensado, Robert
del pasado. Y un punto para Tony por dibujar
correctamente la bici de una mujer. En aquel
entonces creo que yo ni sabia que eran ditintas.

4-16: Esta claro que todo esto necesitaba menos
espacio de lo que habia planeado. En dltima
instancia pude comprimirlo todo en una pagina.

17: Cuando escribo algo como "gran charla” en una
trama, tengo bastante claro lo que hay que decir y
"gran charla" es para recordarme, "eh, tontito, aqui
esdonde va esa gran charla.”

20-24: A ver, esta parte de la trama estda SUPER
apretada. Creo que no llegué a pensar que fuera
capaz de meter todo ahi. Entonces lo que hago es
terminar la trama, enumerar la informacion
importante que quiero en dichas paginas, pero
mientras escribo trato de adelantar escenas y
utilizar menos paginas a medida que llego al final.
Asi es como la trama de las paginas 4-16 acaban
siendo la pagina M4 del guion. Para cuando escribo el
fin del guion, la trama de la pagina 20 termina en la
pagina 17, lo que me permite afladir otro momento
guay con zombis y amplia la interaccion final de
Rick con la Chica de la Bicicleta, o como aparece en
la trama "nifia zombi."

Veo que esta trama termina con "le dispara, llorra
(sic)... se va." es una forma bastante fria de describir
la que siempre ha sido una escena muy emotiva para
terminar el niimero. Veréis que eso se repite muchas
veces seglin avancemos. Estas tramas son en gran
medida mi forma abreviada de saber en qué pagina
ocurren ciertas cosas. En ocasiones pareceran
descojonantemente frias. Con que abrochaos el
cinturon.

Y después de afios y afios de autocorreccion... mi
ortografia también serd motivo di burla, con que por
favor, daos el gusto.

La verdad es que nunca he terminado una trama con
ese garabato tan extrafio... puede que incluso por
aquel entonces supiera que este niimero era especial.
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“Ti1o, vas a tener que abrir los 0jos.
{Doénde has estado durante el Gltimo mes?”

JULIAN TOTINO TEDESCO
AMS
ARTHUR ADAM

ROBERT KIRKMAN TONY MOORE DAVE McCAIG
i alhs O_"-'

THE WALKING

DEAD

image

s3

=7

B
=
N

' 20102020 DELUYXE
7 | [\
ﬁ;'..' : .
&y X
f'wf ] _
! N
il y
.__'_:_-:-‘_1__'“":,_‘-:-.‘__ s g
— —
"" . u ‘h
3 5 - ﬁ\ ‘f b
L .. : 1 / ::J
=) S RS "5y MooF i
. AR 1 1 5 “‘ i |
. ¥4 \
-
ap WEEON
- ! '
," -'1"'1“ . \ I-IH. J
‘h'I .‘. :!1 L —— ‘l
0\ :
l- <l 0 | Z A NN\ )
/ |

NUMERO 2
iDISPONIBLE 4 DE NOVIEMBRE, 2020!

é . ®
2010-2020

THE WALKING DEAD™ © 2020 ROBERT KIRKMAN, LLC. IMAGE COMICS® AND ITS LOGOS ARE REGISTERED
TRADEMARKS OF IMAGE COMICS, INC. SKYBOUND™ AND ITS LOGOS ARE © OF SKYBOUND, LLC. ALL RIGHTS RESERVED.




La de la épica del horror de supervivencia,
contada nuevamente a todo color... comienza aqui.
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'ROBERT KIRKMAN ~ TONYMOORE ~ DAVE McCAIG
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